Zabavna vlastiveda
od Bilé hory po soucasnost

Pracovni sesit pro zaky 5. ro¢niku ZS

Veronika Krejci



Poznamky pro ucitele

Zabavna vlastivéda od Bilé hory po soucasnost je pracovni seSit pro vSechny nadSené historiky
a badatele, ktefi radi lusti nejriznéjsi hadanky a Sifry, ale poradi si i svyhledavanim informaci
z nejrliznéjsich zdroja.

Ukoly slouZi ptedeviim k zatraktivnéni opakovani historického uéiva vlastivédy, ale rozviji také fadu
dalsich dulezitych kompetenci. Podporuji rozvoj ctenarské a informacni gramotnosti, logického
mysleni a kritického mysleni, rozviji komunikacni dovednosti i orientaci v rGznych prostiedich
(tvercova a bodova sit, mapa, bludisté).

Pracovni sedit je vybaven pfilohou uréenou k rozstfihavani. Zaci si z ni budou postupné odstfihavat
obrazky a texty, které jsou tfeba k reseni nékterych ukol(. Vzhledem k tomu, Ze pracovni sesit slouzi
k opakovani uc¢iva, mnohé z informaci by méli Zaci znat ¢i je umét dohledat ve své ucebnici viastivédy.
V pracovnim seSitu se vSak objevuji poznatky nad rdmec bézného uciva, které maji zaky vést k praci
s riznymi informaénimi zdroji. Potfebné informace mohou Zaci vyhledavat na internetu Cdi

v encyklopediich.

Pracovni sesit obsahuje velké mnoistvi ilustraci, které zZakim pomahaji vytvaret konkrétni predstavy
o jednotlivych historickych obdobich a podporuji tak lepsi zapamatovani informaci. llustrace jsou
koncipovany jako omalovanky, které si mohou Zaci vybarvovat. Samostatné vybarvit mohou také
obalku pracovniho sesitu, ¢imz k nému ziskaji osobnéjsi vztah.

Kli¢ s fesenim ukoll je dostupny na internetové adrese
https://www.vydavatelstvi.upol.cz/o-nas/edice/malovana-vlastiveda.

Stahnout si jej mlZete také pomoci tohoto QR kodu.
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Dokazes dlazbu dokoncit? Ale dobre pocite;j!
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3. Barevné vyznac body, které
urcuje souradnicovy kod.
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Potom je postupné spojuj ;
tak, jak jsi je vyznacoval. 3
Spojenim ziskas tvar 4
podstavy zamecku na Bilé c
hore, u kterého byla roku 6
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Dokonceni najdes v ktizovce. Slova vypliuj —.

1 Vykonani trestu smrti.
5 Y Vojenské stretnuti mezi dvéma
a vice stranami.
3 Popravci, ktery vykondval trest smrti.
4 Dlouhotrvajici vojensky konflikt
mezi dvéma a vice stranami.
5 Dlouha ruéni stfelna zbran.
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1. 1 obhdobl baroka

wamikaly krdsmie
Mnoko 2 mich
obhsatorale taoki
Lludiste.

Dokazes dojit do stredu
zameckého bludisté?

2. Zahraj si na restauratora
a oprav véz a kupoli
baroknich staveb.
Obrazky dokresli.

3. Doplni vysvétleni.
Restowritor |
e
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Pravidla si precti a ozna€ podle nasledujiciho klice:
Pravidlo se podobé pravidlu z naseho Skolniho
radu nebo Tridnich pravidel.

Pravidlo bych do Skolniho fadu nebo T¥idnich
pravidel pridal.

Pravidla, ktera se ti libi nejvic, si podtrhni barevné.

Chorvint v skole

1. Do Skoly pospichej jako ke hre (je také hrou) a nikdy nézﬁstévej doma.

2. Své skolni pomlcky, které budes toho dne v hodinach potrebovat, si vezmi s sebou. Je
hanba, jestli si Zak musi odjinud vypuajc¢ovat knihy, papir, pero, inkoust.

3. Sedni si na své misto, ne na cizi.

4. Nerus ostatni hlasitym mluvenim ani délanim hluku. Délej v klidu své véci, dokud
nepfrijde ucitel.

5. Styd' se mit u¢eného ucitele a u¢ené knihy, sam vsak byt neuceny. Snaz se znat to, co
znaji tvoji ucitelé a tvé knihy.

6. Podporou paméti jsou deniky. Do nich si zapisujeme to, ¢emu jsme se priucili. Nemit
tedy denik nebo mit ho v neporadku je neklamnym znamenim lenivého Zaka.

7. Za nestastny povazuj ten den nebo hodinu, kdy ses nicemu nenaucdil, kdys nic nepfridal
k svému vzdélani.

8. Po odchodu ze skoly spéchej domu, nebéhej po ulicich, nezastavuj se, nedélej nic
nedovoleného.

9. Doma ochotné& pomahej rodi¢tim. Cas, ktery ti zbude po obstarani domacich zaleZitosti,
vénuj opakovani uciva. V Zivoté neni nic dulezitéjsiho nez ¢as. Kdo utraci ¢as, utraci
Zivot.

1. VSechny druhy v studiu povazuj za pratele a bratry.

2. Nezacinej s nikym boj, leda o védéni. Ale ani tu se nepoustéj do hadek a nenavisti,
nybrz zdvod' v pilnosti.

3. Ucenéjsi a skromnéjsi spoluzaky vice miluj a radéji se s nimi styke;j.
4. Koho chces predstihnout pochvalou za pilnost, toho ¢asto vyzyvej k soutézeni.

5. Jestlize se nékdo neda timto zplsobem podnitit k soutézZi o pochvalu, necht dojde
vysméchu a opovrzeni jako liny klacek.
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2. Vytvor si vlastni tfidni pravidla.






