MALOVANA VLASTIVEDA
od pravéku po renesanci

Pracovni sesit pro zaky 4. ro¢niku ZS

Veronika Krejci



Poznamky pro ucitele

Pracovni sedit Malovand vlastivéda od prav&ku po renesanci je pfipraven pro zaky 4. roéniku ZS,
konkrétné pro obdobi, kdy je probirdna historickd ¢ast vlastivédy. SlouZi jako dopliikovy material
k ucebnici vlastivédy, avsak vzhledem k tomu, Ze jsou zde zmapovdana obvykle probirand historicka
obdobi, Ize jej vyuzit jako doplnék k libovolné ucebnici vlastivédy.

Pracovni sesit slouzi k tvorbé zapist, podle nichz probihd domaci pfiprava zakd. Nahrazuje tedy bézny
seSit, do kterého si Z4aci pisi poznamky. Zapisy jsou do sesitu ¢astecné predepsdny. Jsou v nich vSak
vynechany klicové terminy, které si Zaci mohou sami doplfiovat na zakladé vyhledavani informaci
v textu ucebnice. Pracovni sesit je tak vede ke €teni s porozuménim, prohlubuje praci s informacemi,
¢imz rozviji ¢tenarskou gramotnost zaka. Je také vhodny pro Zaky integrované.

Velké mnoistvi ilustraci napomaha Zakim nejen k vytvofeni lepsi predstavy o konkrétnich
historickych obdobich i udalostech, dobové mddeé ¢i architekture, ale usnadniuje také proces uceni,

svs

nebot diky obrazkdm si Zaci dokazi ucivo Iépe fixovat v paméti.

Vybarvovani a dokreslovani obrazku rozviji kreativitu Zaku a vede je také k premysleni nad obsahem
textu.

Zaci si mohou samostatné vyzdobit obalku pracovniho sesitu, ¢im? k nému ziskaji osobné&jsi vztah.
Mohou si pfipravit vlastni Casovou osu z udalosti, které se v jejich Zivoté uz staly, nebo z udalosti, které
by chtéli prozit v budoucnosti.

Soucasti pracovniho sesitu je také priloha s casovou osou probiranych udalosti, kterou si mohou Zaci
postupné vybarvovat, a tim sledovat, jaké pokroky cini.

Pfiloha obsahuje také deskovou hru, diky nizZ si mohou zaci zabavnou formou opakovat probrané ucivo
nebo se pfipravovat na témata, ktera je teprve Cekaji, ¢imz dochazi k povzbuzovani jejich zvidavosti.
Ke hre je potfeba kostka a jedna figurka pro kazdého Zdka. Hra je uréena pro 2—4 hrace. Hraci se po
hernim planu pohybuji podle hodu kostky, ktera uréuje, o kolik poli se maji posunout dopfedu. Cerna
kolecka oznacuji policka s ukolem. Na podrobnéjsich pravidlech se mohou hraci domluvit mezi sebou.
Hra kondi, jakmile se hraci dostanou do cile.
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